
 





  Факультатив «Занимательная математика» 

 

Пояснительная записка 

Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых  определя-

ется не столько математическим содержанием, сколько новизной и необычностью математи-

ческой ситуации, что способствует появлению у учащихся желания отказаться от образца, 

проявить самостоятельность, а также формированию умений работать в условиях поиска и 

развитию сообразительности, любознательности. 

В процессе выполнения заданий дети учатся видеть сходство и различия, замечать из-

менения, выявлять причины и характер изменений и на основе этого формулировать выводы. 

Совместное с учителем движение от вопроса к ответу - это возможность научить ученика 

рассуждать, сомневаться, задумываться, стараться самому находить выход-ответ. 

Факультатив  «Занимательная математика» учитывает возрастные особенности млад-

ших школьников и поэтому предусматривает организацию подвижной деятельности уча-

щихся, которая не мешает умственной работе. С этой целью в занятия включены подвижные 

математические игры, последовательная смена одним учеником «центров» деятельности  в 

течение одного занятия; что приводит к передвижению учеников по классу в ходе выполне-

ния математических заданий на листах бумаги, расположенных на стенах классной комнаты, 

и др.  

Актуальность программы определена тем, что младшие школьники должны иметь мо-

тивацию к обучению математики, стремиться развивать свои интеллектуальные возможно-

сти.   

Цель: создание условий для повышения уровня математического развития учащихся, 

формирования логического мышления посредством освоения основ содержания математиче-

ской деятельности.  

Задачи: 

 развитие личности ученика, т. е. появление в личности обучаемого особых свойств 

или способностей, которые становятся неотъемлемыми качествами личности; 

 обогащение знаниями, раскрывающими исторические сведения о математике;  

 развитие математического образа мышления; 

 повышение уровня математического развития; 

 углубление представления о практической направленности математических знаний, 

развитие умения применять математические методы при разрешении сюжетных си-

туаций; 

Принципы программы: 

Научность - математика – учебная дисциплина, развивающая умения логически мыс-

лить, видеть количественную сторону предметов и явлений, делать выводы, обобщения. 

Практическая направленность - содержание занятий кружка направлено на освое-

ние математической терминологии, которая пригодится в дальнейшей работе, на решение 

занимательных задач, которые впоследствии помогут ребятам принимать участие в школь-

ных и городских олимпиадах и других математических играх и конкурсах. 

Место факультатива в учебном плане 

Занятия проводятся 1 раз в неделю продолжительностью 35 минут. С 1 по 4 классы 17 часов 

в каждом классе.  

Возраст детей, участвующих в реализации дополнительной образовательной про-

граммы – это учащиеся  7-11 лет. 

Формы организации обучения детей – коллективная, групповая и индивидуальная. 

Для успешного проведения занятий используются разнообразные виды работ: игровые эле-

менты, игры, дидактический и раздаточный материал, пословицы и поговорки, физкультми-

нутки, рифмовки, считалки, ребусы, кроссворды, головоломки математические сказки.  

 

Личностные, метапредметные и предметные результаты  освоения программы  

Личностными результатами изучения данного факультативного курса являются: 



 развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных 

заданий проблемного и эвристического характера; 

 развитие внимательности, настойчивости, целеустремлѐнности, умения преодо-

левать трудности - качеств весьма важных в практической деятельности любого 

человека; 

 воспитание чувства справедливости, ответственности; 

 развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мыш-

ления. 

 

Метапредметные результаты  

Регулятивные  

Обучающийся научится: 

 принимать и сохранять учебную задачу; 

 планировать этапы решения задачи, определять последовательность учебных 

действий в соответствии с поставленной задачей; 

 осуществлять пошаговый и итоговый контроль по результату под руководством 

учителя; 

 анализировать ошибки и определять пути их преодоления; 

 различать способы и результат действия; 

 адекватно воспринимать оценку сверстников и учителя. 

Обучающийся получит возможность научиться: 

- прогнозировать результаты своих действий на основе анализа учебной ситуа-

ции; 

- проявлять познавательную инициативу и самостоятельность; 

- самостоятельно адекватно оценивать правильность и выполнения действия и 

вносить необходимые коррективы и по ходу решения учебной задачи. 

Познавательные 

Обучающийся научится: 

 анализировать объекты, выделять их характерные признаки и свойства, узнавать 

объекты по заданным признакам; 

 анализировать информацию, выбирать рациональный способ решения задачи; 

 находить сходства, различия, закономерности, основания для упорядочения объ-

ектов; 

 классифицировать объекты по заданным критериям и формулировать названия 

полученных групп; 

 отрабатывать вычислительные навыки; 

 осуществлять синтез как составление целого из частей; 

 выделять в тексте задания основную и второстепенную информацию; 

 формулировать проблему; 

 строить рассуждения об объекте, его форме, свойствах; 

 устанавливать причинно-следственные отношения между изучаемыми понятия-

ми и явлениями. 

Обучающийся получит возможность научиться: 

- строить индуктивные и дедуктивные рассуждения по аналогии; 

- выбирать рациональный способ на основе анализа различных вариантов реше-

ния задачи; 

- строить логическое рассуждение, включающее установление причинно-

следственных связей; 

- различать обоснованные и необоснованные суждения; 

- преобразовывать практическую задачу в познавательную; 

- самостоятельно находить способы решения проблем творческого и поискового 

характера. 

 



Коммуникативные 

Обучающийся научится: 

 принимать участие в совместной работе коллектива; 

 вести диалог, работая в парах, группах; 

 допускать существование различных точек зрения, уважать чужое мнение; 

 координировать свои действия с действиями партнеров; 

 корректно высказывать свое мнение, обосновывать свою позицию; 

 задавать вопросы для организации собственной и совместной деятельности; 

 осуществлять взаимный контроль совместных действий; 

 совершенствовать математическую речь; 

 высказывать суждения, используя различные аналоги понятия; слова, словосо-

четания, уточняющие смысл высказывания. 

Обучающийся получит возможность научиться: 

- критически относиться к своему и чужому мнению; 

- уметь самостоятельно и совместно планировать деятельность и сотрудничест-

во; 

- принимать самостоятельно решения; 

- содействовать разрешению конфликтов, учитывая позиции участников. 

 

Содержание программы 

1 год 
Как люди научились считать. Цифры и числа. 

Названия и последовательность чисел от 1 до 100. История чисел от 1 до 10. Использование 

цифр в литературе и крылатых выражениях. Зрительный образ цифр от 0 до 9. Решение и со-

ставление ребусов, содержащих числа. Сложение и вычитание чисел в пределах 100. Удиви-

тельные свойства действий. Число 0. Графические диктанты. 

Числовые головоломки: соединение чисел знаками действия так, чтобы в ответе получилось 

заданное число, и др. Поиск нескольких решений. Восстановление примеров: поиск цифры, 

которая скрыта. Последовательное выполнение арифметических действий: отгадывание за-

думанных чисел. Заполнение числовых кроссвордов. Круговые примеры. Магические квад-

раты. Числовые треугольники. История возникновения ребусов. 

Что такое геометрия. История развития геометрии. Взаимное расположение предметов в 

пространстве. Волшебная линейка. Точка. Линии. Отрезок. Замкнутые и незамкнутые линии. 

Многоугольник. Треугольник. Четырехугольники. Квадрат. Круг. Овал. Классификация гео-

метрических фигур. Взаимное расположение геометрических фигур. Занимательные задания 

с геометрическими фигурами. Геометрические лабиринты и закономерности. Составление 

картинки с заданным разбиением на части; с частично заданным разбиением на части; без 

заданного разбиения. Симметрия. Симметричные фигуры. Конструирование из геометриче-

ских фигур. 

Что такое задача. Последовательность «шагов» (алгоритм) решения задач. Выбор необходи-

мой информации, содержащейся в тексте задачи, на рисунке, для ответа на заданные вопро-

сы. Воспроизведение способа решения задачи. Задачи на комбинированные действия. Выбор 

наиболее эффективных способов решения. Задачи в стихах. Задачи-шутки. Занимательные 

задания. Решение логических задач. Решение задач, требующих рассуждения. Выполнение 

заданий на развитие памяти, внимания. Логически-поисковые задания. Задания на развитие 

слуховой памяти. Лабиринты, загадки, ребусы. Задачи на поиск закономерностей. Задачи 

на оперирование понятиями «все», «некоторые», «отдельные». Задачи на установление сход-

ства и соответствия. Задачи на установление временных отношений. Множества. 

 

 

 

 

 

 



 

 

2 год 
Что такое число? Интересные приемы устного счета. Виды цифр. Цифры древних цивилиза-

ций. Цифры в Древнем Египте. Цифры племени майя. Цифры у разных народов. Римская 

нумерация. Римские цифры от 1 до 20. История возникновения арабских цифр. Ребус. Пра-

вила разгадывание ребусов. Решение математических ребусов. Задачи в стихах. 

Занимательные задания с геометрическими фигурами. Игра «Танграм». Изготовление игры 

«Танграм». Решение логических задач. Решение задач, требующих рассуждения. Выполне-

ние заданий на развитие памяти, внимания. Логически-поисковые задания. Задания на разви-

тие слуховой памяти. Магические квадраты. 

Измерение массы. История создания весов. Задачи на взвешивание. Определение массы с 

помощью чашечных весов. Монеты. Размен монет. Задачи на взвешивание фальшивых мо-

нет. 

Что такое задача. Последовательность «шагов» (алгоритм) решения задач. Выбор необходи-

мой информации, содержащейся в тексте задачи, на рисунке, для ответа на заданные вопро-

сы. Ориентировка в тексте задачи, выделение условия и вопроса, данных и искомых чисел. 

Задачи на оперирование понятиями «все», «некоторые», «отдельные». Задачи на установле-

ние сходства и соответствия. Задачи на установление временных, пространственных отно-

шений. Задачи на комбинированные действия. Задачи на активный перебор вариантов отно-

шений. Выбор наиболее эффективных способов решения. Задачи в стихах. Нестандартные 

задачи. Логические задачи. Решение задач с помощью чертежа. Комбинаторные задачи. Гео-

метрические задачи. 

Что такое геометрия. Взаимное расположение предметов в пространстве. Решение задач, 

формирующих геометрическую наблюдательность. Углы. Прямоугольник. Квадрат. Занима-

тельные задания с геометрическими фигурами. 

Кодирование информации. Ключворды. Словесные головоломки и анаграммы. Числовые го-

ловоломки: соединение чисел знаками действия так, чтобы в ответе получилось заданное 

число, и др. Поиск нескольких решений. Восстановление примеров: поиск цифры, которая 

скрыта. Последовательное выполнение арифметических действий: отгадывание задуманных 

чисел. Заполнение числовых кроссвордов. 

 

3 год 
Как появились цифры. Цифры у разных народов. Как считали в Древней Руси. Сведения из 

истории математики: история возникновения линейки. Шкала линейки. Для чего изучают 

математику. Арабские цифры. Мы живем в мире больших чисел. Числа-великаны. Числовые 

ребусы. 

Решение логических задач. Решение задач, требующих рассуждения. Выполнение заданий на 

развитие памяти, внимания. Логически-поисковые задания. Задания на развитие слуховой 

памяти. Лабиринты, загадки, ребусы. Задачи на поиск закономерностей. Задачи на комбини-

рованные действия. Задачи на активный перебор вариантов отношений. Выбор наиболее эф-

фективных способов решения. Использование знаково-символических средств для модели-

рования ситуаций, описанных в задачах. Выбор наиболее эффективных способов решения. 

Множества. Пересечение и объединение множеств. Числовые головоломки. История первых 

головоломок. Числовые ребусы. Числовые последовательности. 

Величины. Измерение длины, массы. Литр. Время. История величин. Старинные меры. Мо-

неты. Купюры. Размен монет и купюр. Оплата проезда. Единицы времени: час, минута, су-

тки, месяц. Работа с часами (циферблат с римскими цифрами), с календарем (запись даты 

рождения с использованием римских цифр в обозначении месяца, запись знаменательных 

дат). Игры на развитие глазомера. История создания циферблата. Задачи с циферблатом. За-

дачи на взвешивание и переливание. История создания часов. Задачи с часами. Задачи про 

песочные часы. История создания календаря. Виды календарей. Задачи про календарь. Зада-

чи на определение возраста. 



Последовательность «шагов» (алгоритм) решения задач. Выбор необходимой информации, 

содержащейся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы. 

Ориентировка в тексте задачи, выделение условия и вопроса, данных и искомых чисел (ве-

личин). Задачи с некорректными данными, с избыточным составом условия. Задачи на опе-

рирование понятиями «все», «некоторые», «отдельные». Задачи на установление сходства и 

соответствия. Задачи на установление временных, пространственных и функциональных от-

ношений. Нестандартные задачи. Задачи на части. Задачи на определение количества разло-

мов. Задачи про стоимость. Задачи про расстановку стульев. Комбинаторные задачи. Задачи 

на вероятность. 

Взаимное расположение предметов в пространстве. Решение задач, формирующих геомет-

рическую наблюдательность. Чертежный угольник. Практическое применение чертежного 

угольника. Загадки о геометрических инструментах. Замкнутые и незамкнутые линии в со-

звездиях. Плоские и объемные фигуры. Объемные фигуры. Куб. Задания на формирование 

умения распознавать три проекции объемного тела. Занимательные задания с геометриче-

скими фигурами. Составление картинки с заданным разбиением на части; с частично задан-

ным разбиением на части; без заданного разбиения. Игры с кубиками. Подсчет числа точек 

на верхних гранях выпавших кубиков. Непрозрачная модель куба. Вид сверху, вид снизу, 

вид слева, вид справа. Работа с изображением куба. Развертка куба. Задачи с развертками. 

Изготовление моделей фигур из пластилина. Изготовление модели куба с осью вращения. 

Оси вращения. Поворот вершины куба. 

Величины. Измерение длины, массы. Литр. Время. История величин. Старинные меры. Игры 

на развитие глазомера. 

Как измеряли массу на Руси, история единиц массы. Как появились весы. Деньги, история 

появления. Решение задач. Старинные единицы массы. 

Старинные единицы длины. Старинные меры площади. Старинные меры объема. 

Интересные приемы устного счета. Математические фокусы. Числовые головоломки: соеди-

нение чисел знаками действия так, чтобы в ответе получилось заданное число. Поиск не-

скольких решений. Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта. Последова-

тельное выполнение арифметических действий: отгадывание задуманных чисел. Заполнение 

числовых кроссвордов. Математическое путешествие «По сказкам А. С. Пушкина». 

 

4 год 
О математике с улыбкой. Высказывания великих людей о математике. Числовые головолом-

ки: соединение чисел знаками действия так, чтобы в ответе получилось заданное число, и др. 

Поиск нескольких решений. Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта. По-

следовательное выполнение арифметических действий: отгадывание задуманных чисел. За-

полнение числовых кроссвордов. 

Волшебные превращения цифр. Интересные приемы устного счета. Виды цифр. Римская ну-

мерация. Ребус. Правила разгадывания ребусов: прибавление при чтении предлогов «от», 

«из», способ сложения букв, способ вычитания букв, нотные знаки. Что такое математиче-

ский ребус. Решение математических ребусов. Числовые ребусы. Шифровки и кодирование 

текста. Задачи со спичками. 

Взаимное расположение предметов в пространстве. Решение задач, формирующих геомет-

рическую наблюдательность. Конкурс рисунков по творческому заданию. Чертежный уголь-

ник. Практическое применение чертежного угольника. Загадки о геометрических инструмен-

тах. Игра «Оцени величины предметов на глаз». Площадь прямоугольника. Площадь квадра-

та. Латинский алфавит. Составление картинки с заданным разбиением на части; с частично 

заданным разбиением на части; без заданного разбиения. Изготовление моделей куба, пря-

моугольника, пирамиды. Объемные геометрические тела. Развертка куба. Разрезание 

и развертки. Задачи на разрезание на клетчатой бумаге. 

Ориентировка в тексте задачи, выделение условия и вопроса, данных и искомых чисел (ве-

личин). Задачи с некорректными данными, с избыточным составом условия, нереальными 

данными. Составление аналогичных задач и заданий. Задачи на установление сходства и со-

ответствия. Задачи на установление временных, пространственных и функциональных от-



ношений. Задачи на комбинированные действия. Задачи на активный перебор вариантов от-

ношений. 

Выбор наиболее эффективных способов решения. Использование знаково-символических 

средств для моделирования ситуаций, описанных в задачах. Выбор наиболее эффективных 

способов решения. 

Задачи на пропорции. Задачи на количество голов и хвостов. Задачи, которые решаются с 

конца. Задачи про колесо и шестеренки. Разъезды и переправы. Задачи на движение. Реше-

ние логических задач. Задачи про этажи. Задачи про масштаб. Задачи на переливание. Задачи 

про площадь. Комбинаторные задачи. Задачи про хоровод. Задачи, которые решаются с по-

мощью чертежа. Истинностные задачи. 

Решение логических задач. Решение задач, требующих рассуждения. Выполнение заданий на 

развитие памяти, внимания. Логически-поисковые задания. Задания на развитие слуховой 

памяти. Лабиринты, загадки, ребусы. Задачи на поиск закономерностей. Задачи на комбини-

рованные действия. Задачи на отношения «больше», «меньше». Формирование модели зада-

чи с помощью схемы, таблицы. Задачи на равновесие, логические задачи («кто есть кто?»), 

на перебор вариантов с помощью рассуждений над выделенной гипотезой. Задачи по теме: 

«Сколько надо взять?». Старинные задачи «Как определить значение выражения, не выпол-

няя вычислений». 

Ищем пропущенное число. Зависимость компонентов сложения, вычитания, умножения, де-

ления. Цифры «счастливого» билета. Викторина «Юный профессор математики». 

 

Учебно-тематическое планирование 

 

1 класс 

№ 

п/п 

Тема занятия Количество часов 

всего 

1 Как люди научились считать 1 

2 Взаимное расположение предметов 1 

3 Точка. Линии. Отрезок. 1 

4 Геометрические фигуры 1 

5 Симметрия. Симметричные фигуры 1 

6 Конструирование из геометрических фигур 1 

7 Задания на конструирование и трансформацию фигур 

из счетных палочек 

1 

8-9 Логические задачи 2 

10-11 Задачи на сравнение 2 

12-13 Нестандартные задачи 2 

14 Магические квадраты 1 

15-16 История возникновения ребусов 2 

17 Викторина для знатоков математики 1 

 Итого 17 

 

2 класс 

 

№ 

п/п 

Тема занятия Количество часов 

всего 



1 Цифры древних цивилизаций 1 

2-3 Задачи на взвешивание 2 

4 Геометрические фигуры Точки, кривые линии, пря-

мые линии, отрезки 

1 

5 Математика в углу 1 

6 Упражнения и головоломки со спичками 1 

7 Геометрические фигуры не отрывая руки 1 

8 Задачи на разрезание 1 

9 Магические квадраты 1 

10-11 Танграм своими руками 2 

12 Нестандартные задачи 1 

13 Логические задачи 1 

14 Задачи на соответствие 1 

15 Задачи с элементами комбинаторики 

и на смекалку 

1 

16 Геометрические задачи 1 

17 Словесные головоломки и анаграммы. 

Математическая эстафета «Смекай, считай, отгады-

вай» 

1 

 Итого 17 

 

3 класс 

 

№ 

п/п 

Тема занятия Количество часов 

всего 

1 Мы живем в мире больших чисел 1 

2 Числовые головоломки 1 

3 Числовые ребусы 1 

4 Задачи про календарь 1 

5 Задачи на определение возраста 1 

6 Нестандартные задачи 1 

7 Задачи на части 1 

8 Задачи на определение количества 

разломов 

1 

9 Задачи про стоимость 1 

10-11 Комбинаторные задачи 2 

12 Задачи на вероятность 1 

13 Плоские и объемные фигуры 1 

14 Объемные фигуры. Куб 1 

15 Старинные единицы длины 1 



16 Математические фокусы 1 

17 Математическое путешествие «По сказкам А. С. 

Пушкина» 

1 

 Итого 17 

4 класс 

 

№ 

п/п 

Тема занятия Количество часов 

всего 

1 Числовые ребусы 1 

2 Задачи со спичками 1 

3 Объемные геометрические тела 1 

4 Разрезание и развертки 1 

5 Задачи на пропорции 1 

6 Задачи, которые решаются с конца 1 

7 Задачи на движение 1 

8 Решение логических задач 1 

9 Задачи про этажи 1 

10 Задачи про масштаб 1 

11 Задачи на переливание 1 

12 Задачи про площадь 1 

13 Комбинаторные задачи 1 

14 Геометрические задачи 1 

15 Задачи, которые решаются с помощью чертежа 1 

16 Как определить значение выражения, не выполняя 

вычислений 

1 

17 Цифры «счастливого» билета. Викторина «Юный 

профессор математики» 

1 

 Итого 17 

 

 

2. Приложение 

 

Содержание темы Универсальные учебные 

действия 

Формы организации обуче-

ния –  

математические игры 

Числа. Арифметические действия. Величины  

Названия и последователь-

ность чисел от 1 до 20. Под-

счѐт числа точек на верхних 

гранях выпавших кубиков. 

Числа от 1 до 100. Решение 

и составление ребусов, содер-

жащих числа. 

Сложение и вычитание чи-

- сравнивать разные 

приѐмы действий, выби-

рать удобные способы 

для выполнения кон-

кретного задания; 

- моделировать в про-

цессе совместного обсу-

ждения алгоритм реше-

 «Весёлый счёт» - игра-

соревнование; игры с играль-

ными кубиками.  Игры:  «Чья 

сумма больше?», «Лучший 

лодочник», «Русское лото», 

«Математическое домино», 

«Не собьюсь!», «Задумай 

число», «Отгадай задуманное 



сел в пределах 100. Таблица 

умножения однозначных чисел 

и соответствующие случаи де-

ления. 

Числовые головоломки: со-

единение чисел знаками дей-

ствия так, чтобы в ответе по-

лучилось заданное число, и др. 

Поиск нескольких решений. 

Восстановление примеров: по-

иск цифры, которая скрыта. 

Последовательное выполнение 

арифметических действий: от-

гадывание задуманных чисел. 

Заполнение числовых 

кроссвордов (судоку, какуро и 

др.). 

Числа от 1 до 1000. Сложе-

ние и вычитание чисел в пре-

делах 1000. 

Числа-великаны (миллион и 

др.). Числовой палиндром: 

число, которое читается оди-

наково слева направо и справа 

налево. 

Поиск и чтение слов, свя-

занных с математикой (в таб-

лице, ходом шахматного коня 

и др.). 

Занимательные задания с 

римскими цифрами. 

Время. Единицы времени. 

Масса. Единицы массы. Литр. 

ния числового кроссвор-

да и  использовать его в 

ходе самостоятельной 

работы; 

- применять изученные 

способы учебной работы 

и приѐмы вычислений 

для работы с числовыми 

головоломками; 

- анализировать прави-

ла игры, действовать в 

соответствии с заданны-

ми правилами; 

- включаться в группо-

вую работу, участво-

вать в обсуждении про-

блемных вопросов, вы-

сказывать собственное 

мнение и аргументиро-

вать его; 

- выполнять пробное 

учебное действие, фик-

сировать индивидуаль-

ное затруднение в проб-

ном действии; 

- аргументировать 
свою позицию в комму-

никации, учитывать 

разные мнения, исполь-

зовать критерии для 

обоснования своего су-

ждения; 

- сопоставлять полу-

ченный (промежуточ-

ный, итоговый) резуль-

тат с заданным услови-

ем; 

- контролировать свою 

деятельность: обнару-

живать и исправлять 
ошибки. 

число», «Отгадай число и ме-

сяц рождения»; игры: «Вол-

шебная палочка», «Лучший 

счѐтчик», «Не подведи дру-

га», «День и ночь», «Счаст-

ливый случай», «Сбор пло-

дов», «Гонки с зонтиками», 

«Магазин», «Какой ряд 

дружнее?»; игры с мячом: 

«Наоборот», «Не урони мяч»; 

игры с набором «Карточки-

считалочки» (сорбонки) - 

двусторонние карточки: на 

одной стороне - задание, на 

другой - ответ; математиче-

ские пирамиды: «Сложение в 

пределах 10; 20; 100», «Вы-

читание в пределах 10; 20; 

100», «Умножение», «Деле-

ние»; работа с палитрой - 

основой с цветными фишка-

ми и комплектом заданий к 

палитре по темам: «Сложе-

ние и вычитание до 100» и 

др.; игры: «Крестики-

нолики», «Крестики-нолики 

на бесконечной доске», 

«Морской бой» и др.,  кон-

структоры «Часы», «Весы» 

из электронного учебного 

пособия «Математика и кон-

струирование». 

Мир занимательных задач  

Задачи, допускающие не-

сколько способов решения. 

Задачи с недостаточными, не-

корректными данными, с из-

быточным составом условия. 

Последовательность шагов 

(алгоритм) решения задачи. 

Задачи, имеющие несколько 

решений. Обратные задачи и 

задания. 

Ориентировка в тексте за-

дачи, выделение условия и во-

- анализировать текст 

задачи: ориентироваться 

в тексте, выделять усло-

вие и вопрос, данные и 

искомые числа (величи-

ны); 

- искать и выбирать 
необходимую информа-

цию, содержащуюся в 

тексте задачи, на рисун-

ке или в таблице, для 

ответа на заданные во-

 



проса, данных и искомых чи-

сел (величин). Выбор необхо-

димой информации, содержа-

щейся в тексте задачи, на ри-

сунке или в таблице, для отве-

та на заданные вопросы. 

Старинные задачи. Логиче-

ские задачи. Задачи на перели-

вание. Составление аналогич-

ных задач и заданий. 

Нестандартные задачи. Ис-

пользование знаково-

символических средств для 

моделирования ситуаций, опи-

санных в задачах. 

Задачи, решаемые способом 

перебора. «Открытые» задачи 

и задания. 

Задачи и задания по про-

верке готовых решений, в том 

числе неверных. 

Анализ и оценка готовых 

решений задачи, выбор верных 

решений. 

Задачи на доказательство, 

например найти цифровое зна-

чение букв в условной записи: 

СМЕХ + ГРОМ = ГРЕМИ и 

др. Обоснование выполняемых 

и выполненных действий. 

Решение олимпиадных за-

дач международного конкурса 

«Кенгуру». 

Воспроизведение способа 

решения задачи. Выбор наибо-

лее эффективных способов 

решения. 

просы; 

- моделировать ситуа-

цию, описанную в тек-

сте задачи, использо-

вать соответствующие 

знаково-символические 

средства для моделиро-

вания ситуации; 

- конструировать по-

следовательность шагов 

(алгоритм) решения за-

дачи; 

- объяснять (обосновы-

вать) выполняемые и 

выполненные действия; 

- воспроизводить спо-

соб решения задачи; 

- сопоставлять полу-

ченный (промежуточ-

ный, итоговый) резуль-

тат с заданным услови-

ем; 

- анализировать пред-

ложенные варианты ре-

шения задачи, выби-

рать из них верные, вы-

бирать наиболее эф-

фективный способ ре-

шения задачи; 

- оценивать предъяв-

ленное готовое решение 

задачи (верно, неверно); 

- участвовать в учеб-

ном диалоге, оценивать 

процесс поиска и ре-

зультат решения задачи; 

- конструировать не-

сложные задачи. 

Геометрическая мозаика  

Пространственные пред-

ставления. Понятия «влево», 

«вправо», «вверх», «вниз». 

Маршрут передвижения. Точ-

ка начала движения; число, 

стрелки 1→ 1↓, указывающие 

направление движения. Про-

ведение линии по заданному 

маршруту (алгоритму) - «пу-

тешествие точки» (на листе в 

клетку). Построение собствен-

ного маршрута (рисунка) и его 

описание. 

Геометрические узоры. За-

кономерности в узорах. Сим-

- ориентироваться в 

понятиях «влево», 

«вправо», «вверх», 

«вниз»; 

- ориентироваться на 

точку начала движения, 

на числа и стрелки 1→ 

1↓ и др., указывающие 

направление движения; 

- проводить линии по 

заданному маршруту 

(алгоритму); 

- выделять фигуру за-

данной формы на слож-

ном чертеже; 

Работа с конструкторами: 

моделирование фигур из 

одинаковых треугольников, 

уголков; танграм: древняя 

китайская головоломка. 

«Сложи квадрат».  «Спичеч-

ный» конструктор; конст-

рукторы лего;  набор «Гео-

метрические тела»; конст-

рукторы «Танграм», «Спич-

ки», «Полимино», «Кубики», 

«Паркеты и мозаики», «Мон-

тажник», «Строитель» и др. 

из электронного учебного 

пособия «Математика и кон-



метрия. Фигуры, имеющие од-

ну и несколько осей симмет-

рии. 

Расположение деталей фи-

гуры в исходной конструкции 

(треугольники, уголки, спич-

ки). Части фигуры. Место за-

данной фигуры в конструкции. 

Расположение деталей. Выбор 

деталей в соответствии с за-

данным контуром конструк-

ции. Поиск нескольких воз-

можных вариантов решения. 

Составление и зарисовка фи-

гур по собственному замыслу. 

Разрезание и составление 

фигур. Деление заданной фи-

гуры на равные по площади 

части. 

Поиск заданных фигур в 

фигурах сложной конфигура-

ции. 

Решение задач, формирую-

щих геометрическую наблю-

дательность. 

Распознавание (нахожде-

ние) окружности на орнамен-

те. Составление (вычерчива-

ние) орнамента с использова-

нием циркуля (по образцу, по 

собственному замыслу). 

Объѐмные фигуры: ци-

линдр, конус, пирамида, шар, 

куб. Моделирование из прово-

локи. Создание объѐмных фи-

гур из развѐрток: цилиндр, 

призма шестиугольная, призма 

треугольная, куб, конус, четы-

рѐхугольная пирамида, окта-

эдр, параллелепипед, усечѐн-

ный конус, усечѐнная пирами-

да, пятиугольная пирамида, 

икосаэдр (по выбору учащих-

ся). 

- анализировать распо-

ложение деталей (тре-

угольников, уголков, 

спичек) в исходной кон-

струкции; 

- составлять фигуры из 

частей, определять ме-

сто заданной детали в 

конструкции; 

- выявлять закономер-

ности в расположении 

деталей;  

- составлять детали в 

соответствии с задан-

ным контуром конст-

рукции; 

- сопоставлять полу-

ченный (промежуточ-

ный, итоговый) резуль-

тат с заданным услови-

ем; 

- объяснять (доказы-

вать) выбор деталей 

или способа действия 

при заданном условии; 

- анализировать пред-

ложенные возможные 

варианты верного реше-

ния; 

- моделировать объѐм-

ные фигуры из различ-

ных материалов (прово-

лока, пластилин и др.) и 

из развѐрток; 

- осуществлять раз-

вѐрнутые действия кон-

троля и самоконтроля: 

сравнивать  построен-

ную конструкцию с об-

разцом. 

 

струирование». 

 

 

 


